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Vereine (Artikel 4 Bst. f und Art. 6 Bst. c, LFV) 
  
 
Als Anhang zur Anmeldung für die Eintragung eines Luftfahrzeuges oder zum Gesuch 
um Änderung der Eintragung im schweizerischen Luftfahrzeugregister 
 
Name des Vereins   

Sitz des Vereins   

Name und Vorname des Präsidenten   

Adresse des Präsidenten   

Staatsangehörigkeit des Präsidenten   

Übrige Mitglieder des Vorstandes: 

Name und Vorname Wohnort Staatsangehörigkeit 

_______________________ _________________________      

_______________________ _________________________      

_______________________ _________________________      

_______________________ _________________________      

_______________________ _________________________      

Die gemäss Statuten zeichnungsberechtigten Organe des Vereins verpflichten sich, dem 
Bundesamt für Zivilluftfahrt unverzüglich Meldung zu erstatten, 

- wenn nicht mehr zwei Drittel der Vereinsmitglieder Schweizerbürger sind, oder 

- wenn nicht mehr zwei Drittel der Vereinsmitglieder in der Schweiz wohnen, oder 

- wenn der Präsident nicht mehr Schweizerbürger ist, oder 

- wenn der Präsident nicht mehr in der Schweiz wohnt, oder 

- wenn nicht mehr zwei Drittel des Vorstandes Schweizerbürger sind, oder 

- wenn nicht mehr zwei Drittel des Vorstandes in der Schweiz wohnen. 

Der Unterzeichnete nimmt davon Kenntnis, dass die Erschleichung einer falschen Beurkun-
dung durch falsche oder verfälschte Unterlagen oder durch falsche Angaben strafrechtlich 
verfolgt wird. 

Ort und Datum   

Diesem Formular sind beizulegen: Unterschrift des Präsidenten 
- die Statuten des Vereins; 
- ein vollständiges Verzeichnis der Mitglieder 

des Vereins mit Name, Vorname,  ________________________ 
Staatsangehörigkeit und Wohnort. 
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